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Experiencia en la creación de diferentes juegos
en equipo e individualmente. Estudios enfocados
al desarrollo de videojuegos 3D y 2D utilizando
Unreal Engine y Unity. Estoy especialmente
interesado en todo lo que tenga que ver con el
desarrollo de videojuegos en 3D.

Participé en los Japan Game Awards(División
Amateur).
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2022

Participé en el desarrollo de un juego por turnos
utilizando Unity en colaboración con SEGA.
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